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Abstrak

Bertambahnya jumlah image (gambar) yang ditangani berarti dibutuhkan
pengaturan yang lebih efisien untuk menyimpan, mengindeks dan mengambit
kembali informasi gambar tersebut. Skripsi ini bertyjuan untuk memperkenalkan
gambaran aplikasi image indexing dengan holographic memory yang mengambii
Konsep cara kerja optik Acfograpfy dan menguji sampai sejauh mana kemampuan
#olographic memory dalam mengenal gambar.

Metode nolographic memory yang digunakan adalah dengan proses training,
yang terdiri atas duz proses utama yakni encoding (penyimpanan informasi gambar)
dan decoding (pengambilan kemball informasi gambar).

Pengusian dilakukan dengan menggunakan 1000 gambar dan keterangan dari
masing-masing gambar., Semua gambar yang telah di encode, masing-masing
kemudian ditakukan decode, dapat ditemukan dengan tepat dan cepat (kurang dari
satu detik). Pemikian pula untuk gambar yang ditutup sebagian, dirobek dan diben
titik-tittk moise. Hal ini dapat dilakukan selama pesisi dan intensitas pixe/ tidak
berbeda banyek dengan aslinya.

Daiam mencan gambar prototipe fmage indexing ini sudah dapat
melakukannya dengan baik dalam segi ketepatan maupun Kecepatan. fmage indexing
menggunakan Aolographic memory diharapkan dapat diterapkan pada ganbar
dengan ukuran yang berbeda-beda.
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